Programatorské etudy / Etuda 03

PODMIENKOVE VARIACIE |

ULOHA NA HODINU

Dorobte projekt Podmienkové Stvorce, ktory je zamerany na jednoduché aj zloZzené podmienky. Vzorku 01
mate predpripravenu. Doprogramujte dalsie vzorky od 2 do 20.
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ULoHA 01

Do programu dorobte aspon 4 vzorky od 21 po 28.

ULOHA 02

Vymyslite a naprogramujte 1 vlastnu vzorku.

ULoHA 03

Do programu dorobte nejaké nastavania, napr. vyber farieb pre $tvorce, velkost Sachovnice, v ktorej sa
$tvorce vykresluju, velkost Stvorcov, atd.
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